TECHNIKY TISKU Z HLOUBKY

Jde o zptisob tisku zalozeny na principu vyuziti barvy, ktera ulpiva v prohlubnich tiskové
matrice. Naopak z hladkého povrchu musi byt pokud mozno barva setfena. Tiskne se tak to,
co je zahloubeno. Pro umélecké ucely se tiskne na ru¢nich méditiskatskych strojich, nékdy
ozna¢ovanych jako satinyrky. Pro tisk je tfeba volit spravny papir, ktery se vlh¢i, aby
zvlacnél, a prostrednictvim tkané plsti byl tlakem valce vtlaten do prohlubni obsahujicich
barvu. Pro takovéto tisky je pak charakteristicka urcita reliefn€ vystupujici vrstvicka barvy a
zietelng vytlacené okrajové fasety tiskové desky.

Hlubotiskové techniky je mozno roztiidit podle zplisobu zpracovavani matrice na mechanické
a chemické.

MECHANICKE TECHNIKY TISKU Z HLOUBKY

Jsou to takzvané suché zptsoby, pfi kterych se vytvaii matrice piimo fyzicky, vlastni silou.

MEDIRYT A OCELORYT

Technika tisku z proryté hladké kovové desky ma ptivod u italskych a némeckych kovotepct,
pasiit a zlatnikll na pocatku renesance, kdy rytinou priméarné zdobili své vyrobky. Jedna se
predpoklada zruénost, soustiedéni, trpélivost i dobry zrak. V minulosti byla v dokonalé
podobé& vyuzivana k transpozici malifskych pfedloh. Dnes ji v podobném duchu ovlada jen
nékolik jedinct, ktefi se vénuji rytindm cenin. Soucasni umélci ji vétSinou pouzivaji v
kombinaci s jinymi mechanickymi postupy.

Zpravidla se pouziva vylesténd médeéna nebo ocelova deska o sile n¢kolika milimetrd, jejiz
hrany jsou opracovany do pozvolnych faset. Mensi formaty se pro ryti upinaji do specialnich
otocnych svérakl. Také kozené polstaiky s piskem vyhovuji nutnosti desku pfi ryti otacet po
sméru ryté linie. Ryje se ostrymi rytky o riznych profilech, ktera jsou vsazena do
pulkruhovych nasad. Sila i hloubka kazdé linie musi byt ditkladné uvazena. Kovovy otiep,
ktery vznika na hranach ryté linie, se odstrafiuje Sabrem.

SUCHA JEHLA

Jde vlastné také 0 druh rytiny. Ov§em mnohem méné naro¢ny. Umoziuje naopak volngjsi a
expresivnéjsi projev. Mnozi soucasni tvirci si ji oblibili praveé pro jeji bezprostiednost a
nenaro€nost.

Sila plechu se voli umérné k velikosti desky. Hodi se témé&f jakykoli m&k¢i kov, naptiklad i
hlinik. Misto rytek se pouziva ostra ocelova jehla. Ta kov neodryva, nybrz jen vyhrnuje po
okrajich kresby. Vznikly gratek se neodstrafiuje. Pfi zatirani barvy a nasledném tisku se
uplatiiyje jako charakteristicky mekky stin. Je ovSem nachylny k brzkému opotiebeni. Od
zvoleného materialu se proto odviji trvanlivost matrice a tim 1 maximalni vySe nakladu.

MEZZOTINTA

Je technikou objevenou v poloving 17. stoleti. Je to zptsob, jakym lze vytvaiet modelaci
ploch neboli pozvolné prfechody mezi tmavymi a svétlymi partiemi. Pro velkou pracnost ji
dnes ve velkych formatech pouziva jen nékolik specialistli. Pro malé formaty se Casto vyuziva
v kombinaci s ruletami, suchou jehlou i rytinou.



Pouzivaji se silnéjsi médéné desky, jejichz povrch se pomoci skobliny (zvlastni kolibka s
ostrymi hroty) v celé plose rozrusi pravidelnymi ostrymi vrypy. Sdbrem a hladitky se pak v
potfebnych mistech mezzotintové zrno snizuje, piipadné zcela vyhladi. Takto pojednana
deska zadrzuje pti vytirani odpovidajici mnozstvi barvy, ktera se ptetiskne na papir v podob¢
sametové plochy s jemnymi valéry.

RULETOVA A MOLETOVA TECHNIKA

Je zalozena na podobném principu rozruSovani kovového povrchu jako mezzotinta. Rulety a
molety jsou kovové valecky a rizné kulovité tvary opatfené vroubky nebo trny. Jejich stopa
se da vyuzit ptimo k budovani kresby, nebo k vytvareni lokdlnich mensich ploch. Soucasni
grafici ji nejcastéji vyuzivaji jako dopln€k suché jehly a rytiny.

CHEMICKE TECHNIKY TISKU Z HLOUBKY

Jde o souhrn vSech takzvané mokrych postupi vytvaieni matrice, kdy se k zahloubeni kresby
do kovu pouzivaji chemikalie.

LEPT

Vznikl téz v dilnach renesanénich femeslnych rytca, ktefi si tak usnadnovali ¢ast prace. Pro
nase ucely se nejcastéji lepta do médi nebo do zinku, novéji do titan-zinku, ktery povrchoveé
neoxiduje. Povrch desky se zahteje a navali se na n¢j tenka ochrannd vrstva smési asfaltu a
vosku. Vytvarnik pak jehlou proryva pouze tuto vrstvu a na obnazeny kov nechéva ptsobit
leptadlo. Délkou expozice ovliviiuje hloubku a vyraznost kresby. Pro méd’ se pouziva chlorid
zelezity, pro zinek kyselina dusi¢na. Podle druhu pouzitého krytu se méni i zplisob proryvani
a charakter vyleptané ¢ary. Mluvime pak o ¢arovém leptu, mékkém nebo pryskavém krytu.

AKVATINTA

Objevena byla ve Francii sto let po objevu mezzotinty, se kterou ma podobné vlastnosti.
Zrnité plocha se docili pfitavenim drobnych ¢astecek prachu kalafuny nebo syrského asfaltu a
naslednym zaleptanim drobnych mezirek mezi nimi. Ovliviiovat se da velikosti zrna a jeho
zaleptanim. Ke stejnomérnému nanéaseni prachovych zrnek se daji pouzivat specialni komory,
ve kterych se asfaltovy nebo kalafunovy prach rozvifi a pak se usazuje na vsunutou desku. Da
se ale také prasit pomoci prachovych tamponi. Moderni alternativou je vytvofeni zrnité
plochy zastudena nastiikanim laku retusérskou pistoli. Zamyslena svétla mista nebo valéry
kompozice se pak postupné vykryvaji asfaltovym lakem v riznych fazich leptani. Hotové
zaleptané zrno je také moZno seSkrabavat a vyhlazovat podobn¢ jako u mezzotinty. V
soucasné praxi je akvatinta nejcastéji vyuZivana v kombinaci s ¢arovym leptem, ptipadné
mékkym krytem.



